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Resumen: La comprension lectora es una habilidad esencial
que permite analizar, interpretar y emitir juicios
fundamentados sobre un texto. Para desarrollarla, los
estudiantes necesitan estrategias didacticas efectivas, y el uso
de recursos digitales como Educaplay garantiza un
aprendizaje mas interactivo, motivando y fomentando su
participacion. Esta investigacion tuvo como objetivo
determinar cdmo una estrategia didactica basada en
Educaplay mejora la comprension lectora. Se emplearon
métodos tedricos, empiricos y estadisticos, con una poblacién
de 145 estudiantes de quinto grado de primaria y 6 docentes,
sin muestreo debido a la finitud de la poblacion. Los
instrumentos utilizados incluyeron un test de lectura validado
por expertos, la prueba NPS con un 80 % de aceptacion,
encuestas y entrevistas a docentes, ademas de la prueba Alfa
de Cronbach, que arrojo una consistencia alta (0,834). Los
datos se analizaron con software VOSviewer y SPSS 25,
aplicando la prueba chi cuadrado para validar hipétesis. Los
resultados indicaron que Educaplay, configurada bajo
modelos constructivistas y conectivistas, fomenta el
autoaprendizaje. Sin embargo, se identificd que los docentes
limitan su uso por falta de experiencia en el disefio de
actividades digitales, mientras que los estudiantes mostraron
gran interés por estas herramientas. La aplicacién de
Educaplay en la actividad "La manzana de la discordia" mejoré
significativamente la comprension lectora, confirmando la
hipotesis. Se recomienda capacitar a los docentes en recursos
digitales para garantizar practicas pedagoégicas innovadoras,
que ofrezcan experiencias de aprendizaje atractivas y
efectivas.

Palabras clave: Comprension lectora, Educaplay, Estrategias
didacticas, Recursos digitales.
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Abstract:

Reading comprehension is an essential skill that allows analyzing, interpreting and
making informed judgments about a text. To develop it, students need effective didactic
strategies, and the use of digital resources such as Educaplay guarantees a more
interactive learning, motivating and encouraging their participation. The objective of
this research was to determine how a didactic strategy based on Educaplay improves
reading comprehension. Theoretical, empirical and statistical methods were used, with
a population of 145 fifth grade students and 6 teachers, without sampling due to the
finiteness of the population. The instruments used included a reading test validated by
experts, the NPS test with 80% acceptance, surveys and interviews with teachers, in
addition to Cronbach's Alpha test, which yielded a high consistency (0.834). The data
were analyzed with VOSviewer and SPSS 25 software, applying the chi-square test to
validate hypotheses. The results indicated that Educaplay, configured under
constructivist and connectivist models, promotes self-learning. However, it was
identified that teachers limit its use due to lack of experience in the design of digital
activities, while students showed great interest in these tools. The application of
Educaplay in the activity “The apple of discord” significantly improved reading
comprehension, confirming the hypothesis. It is recommended to train teachers in
digital resources to ensure innovative pedagogical practices that offer attractive and
effective learning experiences.

Keywords: Reading comprehension, Educaplay, Didactic strategies, Digital
resources.

1. Introduccion

La comprension lectora esta directamente relacionada con la capacidad de entender,
interpretar y analizar textos escritos. A nivel global, diversas evaluaciones
internacionales (Salazar et al., 2021), como el informe PISA (Programa para la
Evaluacion Internacional de Estudiantes), enfatiza la importancia de la competencia
lectora en el logro educativo (Quezada et al., 2023). Segun el Estudio Regional
Comparativo y Explicativo de la Unesco realizado en 2019 (Barbera y Garcia, 2022),
la diversidad cultural y linguistica influye en la manera en que los estudiantes abordan
la comprension lectora (Arrizabalaga et al., 2023).

Ecuador en la ultima década participd en dos evaluaciones internacionales, PISA-D
2018 y ERCE 2019. Los estudiantes presentaron calificaciones inferiores al promedio
establecido de 598 en la competencia lectora, lo cual dio como resultado un bajo
desempefio en comprension lectora. Segun (Castro y Sevillano, 2022), los principales
problemas que afectan el proceso lector son: desinterés en los estudiantes, falta de
habito lector desde casa, escaso recursos dinamicos en el aula para la lectura,
insuficiente estrategia metodoldgica que motiven la lectura, al igual que el limitado
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acceso a recursos educativos tecnologicos como alternativa innovadora (Alvarado et
al., 2023).

El uso de Internet y plataformas educativas facilitan el acceso a recursos digitales, de
tal manera que proporcionan estrategias activas para el proceso de ensefianza y
aprendizaje (Gonzalez-Moreno y Solovieva, 2024). El manejo de aplicaciones web
fomentan la innovacion al brindar una diversidad de actividades ludicas y participativas
(Chajin Florez et al., 2024 ), puesto que, brindan un conjunto de funciones que mejoran
la experiencia educativa. Educaplay, en particular, ofrece una serie de recursos
interactivos disefiadas para mejorar las habilidades de lectura y escritura (Ponce et
al., 2024).

Martinez-Lara (2021) evidenciaron que estructurar ideas cronoldégicamente favorecen
el analisis textual, mientras que Mufoz et al. (2023) resaltaron la importancia del apoyo
parental y la ludificacion. Lopez et al. (2021) vincul6 la comprension lectora con un
mejor rendimiento académico, y Mufioz-Vilugrén et al. (2024) concluyeron que los
textos narrativos son mas efectivos en estudiantes de primaria para fomentar interés
en la lectura.

Por otro lado, Puente et al. (2019), Salazar et al. (2021) subrayaron el impacto positivo
de las tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento (TAC), al igual que las
tecnologias para la informacion y comunicacion (TIC) como estrategia de motivacion
y mejora de habilidades lectoras, la interaccion kinestésica y multimedia estimula
aprendizajes significativos en areas basicas. Estos hallazgos destacan la importancia
de metodologias innovadoras, ambientes de lectura adecuados y recursos
tecnoldgicos en el desarrollo de la comprension lectora.

La comprension lectora es la capacidad de entender, interpretar y reflexionar sobre un
texto, vinculando su contenido con conocimientos previos para deducir significados
mas alla de lo explicito (Carré et al., 2021). Este proceso es fundamental en el
desarrollo integral del estudiante, ya que fomenta habilidades de pensamiento critico,
organizacion de ideas, comunicacion efectiva y creatividad para resolver problemas
cotidianos (Barbera y Garcia, 2022). Su desarrollo requiere un entorno motivador, con
actividades pedagodgicas dinamicas que incluyan elementos sensoriales y estilos de
aprendizaje adaptados, promoviendo la autonomia y la participacion activa (Gonzalez-
Moreno y Solovieva, 2024).

Educaplay es una plataforma educativa basada en el modelo constructivista que
permite crear y compartir actividades multimedia para un aprendizaje significativo

Creada en 2009 por docentes de la Universidad de Cordoba (Lépez Hernandez y
Arango-Tobon, 2024), ofrece recursos que permiten desarrollar competencias logicas,
abstractas, matematicas y lectoras, en el contexto de la investigacion contribuye en la
comprension lectora con actividades como ordenar secuencias, completar textos y
responder preguntas. Estas actividades se adaptan a las necesidades e interés de los
estudiantes, brindando retroalimentacion inmediata y motivacion para la reflexion de
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los textos. Ademas, se caracteriza por el uso de versiones gratuitas y premium,
Educaplay se integra con plataformas como Moodle y Google Classroom.

El uso de aplicaciones web como estrategia de ensefianza en la lectura se sustenta
en el marco legal vigente (Barbera y Garcia, 2022), que reconoce la importancia de la
alfabetizacion digital y la innovacion educativa para el logro de los objetivos del
Sistema Nacional de Educacion. Entre las normativas que respaldan esta estrategia
se encuentran la Constitucién de la Republica del Ecuador, el Plan Nacional del Buen
Vivir, la Ley Organica de Educacion Intercultural, el Reglamento General a la Ley
Organica de Educacion Intercultural, el Curriculo Nacional y los Estandares de Calidad
Educativa (LOEI, 2022) (Carré et al., 2021).

En la Unidad Educativa Tumbaco, que corresponde a la Direccion Distrital 17D09
Parroquias Rurales (Tumbaco-Tababela) - Educacién del Distrito Metropolitano de
Quito, parroquia Tumbaco, cuenta con una oferta educativa desde Inicial hasta
Bachillerato en dos secciones, matutina y vespertina, Bachillerato General en
Ciencias, Bachillerato Técnico en Deportes y Recreacion y Bachillerato Técnico en
Industria de la Confeccion, con un total de 3322 estudiantes legalmente matriculados
y 145 docentes distribuidos en las dos secciones.

Los estudiantes de quinto a séptimo grado pertenecen al subnivel medio de primaria,
en este subnivel se consolida el desarrollo de las habilidades cognitivas y
comunicativas (Caielli et al., 2018), no obstante, los resultados en el rendimiento
académico presentan una amplia dificultad para el proceso de comprension lectora
(Chajin Florez et al., 2024). Entre las principales causas se encontro, el insuficiente
tiempo dedicado a la guia y acompafamiento docente, escaso seguimiento de los
padres de familia durante el proceso escolar, y los dos afios de aislamiento escolar
provocados por la pandemia Covid-19 (Ato et al., 2022) fueron los factores que
conllevaron a la problematica abordada.

Un elevado grupo de alumnos, presentan dificultades para interpretar textos y
argumentar ideas con coherencia légica. Los docentes del subnivel basica media
utilizan una metodologia tradicional por la limitada integracion de las tecnologias
educativas en la practica pedagdgica. En el quinto afilo de educacidén basica, se
requiere fortalecer las habilidades y destrezas correspondientes, preparandolos para
enfrentar con éxito los retos educativos y sociales que les depara el futuro.

Con base a lo mencionado se considero pertinente abordar un tema de investigacion
que contribuya a las necesidades existentes. Se plantea como problema cientifico:
¢,Como la aplicacion web Educaplay mejoraria la comprension lectora en estudiantes
de Quinto Afo de Basica, en la Unidad Educativa Tumbaco? El objetivo es determinar
la incidencia de la aplicacion web Educaplay en la comprension lectora en estudiantes
de Quinto Aho de Basica en la Unidad Educativa Tumbaco, basado en los elementos
tedricos citados se propone la hipdtesis que el uso de Educaplay como estrategia
didactica incide significativamente en la mejora de la comprension lectora.
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2. Metodologia

La investigacion de acuerdo al enfoque y recoleccidon de datos, es cuantitativa y
cualitativa, segun el proposito de tipo aplicada, disefio no experimental, en cuanto al
tiempo, es transversal, segun la fuente: Bibliografica y de campo. Los métodos
tedricos: revision documental, analisis — sintesis, métodos empiricos: observacion,
test, encuesta y entrevista, métodos estadisticos, descriptivo e inferencial. Se utilizé
la aplicacion de software libre VOSviewer para un analisis de la revision teorica y el
Software SPSS version 25 para descripcion e inferencia de resultados empiricos. La
poblacién es 145 estudiantes y 6 docentes, por lo tanto, se cuenta con un total de 151
personas a quienes se aplico test y encuesta (estudiantes), entrevista (docentes), para
la validacion de los instrumentos, el test con el indice de promotores neto, la encuesta
con prueba Alfa de Cronbach y la Chi cuadrado para determinar el nivel de incidencia
de la actividad basada en el uso de Educaplay, finalmente, los resultados del
diagndstico y posterior a aplicacion del uso de Educaplay, fueron comparados para un
analisis critico.

La revision documental se desarrollé en fuentes confiables como Scopu, Web of
Science, Science — Direct y Google Académico, en idiomas inglés y espafiol. Con
operadores booleanos, se filtré la busqueda con la siguiente cadena: “Educaplay AND
Reading AND comprehension” para la busqueda en inglés, en espafiol se utilizd
“intitle: "educaplay" y “comprension lectora” en Google académico, también se incluy6
resultados de los ultimos 5 afios y articulos cientificos. Resultaron 10 documentos de
scopus, 1 de web of science y 1 de science — direct. En espafiol se obtuvo 5
documentos de Google Académico.

Para los métodos empiricos, se considero la observacion, test, encuesta y entrevista,
la observacion directa permitié analizar las caracteristicas del proceso de ensefianza
y aprendizaje en la comprension lectora, de tal manera, que el diagndstico identificd
los aspectos que involucran al desarrollo del aprendizaje. Con el test se manifesto la
necesidad de desarrollar habilidades de comprensidn literal, inferencial y critica, se
validé con bajo el criterio de expertos y mediante método indice de promotores netos
como se observa en la figura 1. Con la entrevista se consider¢ la necesidad del uso
de recursos digitales en la comprension lectora. La encuesta aplicada aporto las
condiciones requeridas por los estudiantes; la validacion de la encuesta se desarrolld
con la prueba Alfa de Cronbach para determinar la consistencia interna (tabla 1),
resulté 0,834. Por cuanto, se cuenta una consistencia interna alta. Posterior a la
experiencia del uso de la herramienta Educaplay, se aplicd por segunda ocasién el
test, el cual resulto positivo y favorable en la comprension lectora.
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Figura 1
Validacion del test

o[ 1]2[3]4]5]6 KB o[ 10]
Detractores Pasivos promotores
Netos
Promoto| | Total | |peract| ~ Componente Escalas
res Pasivos ore Jueces 0a67a8 9a10
Experto 1 1
8 2 0 Experto 2 1
PN-D Experto 3 1
g 100= Experto 4 1
Experto 5 1
8-0
- .100 = Experto 6 1
10 Experto 7 1
Experto 8 1
10 100= Experto 9 1
_ Experto 10 1
0.8-100=80% Total 0 2 8
Nota: Autores (2025).
Tabla 2
Prueba Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach N de elementos
,834 15

Nota: Fuente de Software Estadistico SPSS V25.

El procesamiento, ejecucion y analisis del test escrito a los estudiantes se realizé en
dos momentos, antes y después del uso de la herramienta Educaplay, para identificar
la comprension lectora. La entrevista a los docentes se aplicd de forma individual por
medio de la plataforma de video conferencia zoom meet, finalmente, la encuesta
disefiada en formulario de Google, se compartio a través un link por grupos de
WhatsApp para que, con la ayuda de los representantes legales, los estudiantes
contesten.

3. Resultados
Revision bibliométrica y analisis literario

El analisis de las palabras clave relacionadas con la comprension lectora refleja una
fuerte conexidn entre las estrategias educativas y el uso de tecnologias interactivas.
Conceptos como "teaching”, "students" y "learning systems" destacan la importancia
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de metodologias innovadoras centradas en los estudiantes, apoyadas por
herramientas como la inteligencia artificial, el aprendizaje automatico y la gamificacion
(Alvarado et al., 2023). Estas tecnologias permiten personalizar experiencias de
aprendizaje, fomentar la motivacion y desarrollar habilidades cognitivas clave, como
la memoria y la resolucion de problemas (Arrizabalaga et al., 2023). Investigaciones
relacionadas con Educaplay muestran un enfoque basado en la gamificacion, el
aprendizaje movil lo posiciona como una estrategia potencialmente efectiva para
mejorar la comprension lectora (Caielli et al., 2018). Este enfoque combina elementos
pedagogicos tradicionales con avances tecnoldgicos, promoviendo un aprendizaje
dinamico y significativo para los estudiantes (Ver figura 2 y figura 3).

Figura 2
Palabras que definen la comprension lectora y Educaplay

digitization

-
teaching/lear@ling strategies

teaching and learning -
- . litagacy mathematics
intelligent tuf@ring system tech@logy tracking ol
concept maps ; ®
mobilelearning mobile applications L 2 L i
X S & problemysolvin
° ig o attigude memory, ghort-term
language learning t h\ motivation )
eacnin S i d
™ feedback 8 edwon 97 exesutiyefunction
“ stu nts » methagology schipol
gamification ¥ toels hamng R ¢ i 1 “ 'r’nentd recall ot
reactian time
english teaching welgites i child
teachers' regr@ssiap analysis /
teaching model verbaligarning
reading comprehension AN - W9 unitedstates P
grading visualization o intggnet ion *
H |anguage test
learning systems
g Sy eye movements # A
clusteranalysis learning disabilities tfk pet‘rmancey
artificial intelligence = , @ - midd@aged
i i By 2 privacy — dyslexia d
elementary schools earning models: dataimining speech
deling data acquisition electroencephalggraphy
modeling languages - S
ehee machine learning .
¢ _ electronic health record prioritgjournal braingegion
learning algorithms feature extraction .
brain réappin
support vector machines AT oRnE
semantic web @lectroencephalogram
sentiment analysis
extraction
a I
J%, VOSviewer 3
= 2018 2019 2020 2021 2022

Nota: Autores (2025).
Diagnéstico y validacion de instrumentos

Con la observacion directa se evidencié que los docentes mantienen un escaso uso
de recursos digitales en los procesos de ensefianzas, los estudiantes muestran
desinterés en la participacién en clase, en cuanto a lectura existe poco entusiasmo al
momento de desarrollar comentarios sobre un tema leido. En la aplicacion del test, se
utilizé el texto titulado “Manzana de la discordia” dando como resultado una baja
comprension en las dimensiones literal, inferencial y critica. Datos que se visualizan
en la tabla 2.
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Tabla 2
Diagndstico de test

Literal Inferencia Critica
Escala

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15

Calificado 1 45 60 39 39 36 48 66 51 63 69 42 54 39 57 45
Calificado 2 54 45 72 39 78 36 45 39 42 36 72 63 48 39 60
Calificado 3 7 22 22 31 13 19 16 22 13 19 10 16 25 28 13
Calificado 4 21 12 6 33 6 27 9 18 18 9 12 6 21 18 24

Calificado 5 18 6 6 3 12 15 9 15 9 12 9 6 12 3 3

Total 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145

Promedio 1.20 1.49 1.72 1.45 1.59 1.22 1.41 1.34 1.28 1.37 1.49 1.57 145 1.51 1.4

Nota: Autores (2025).

El diagnostico revela un desempefio critico en comprension lectora, con calificaciones
concentradas en los niveles mas bajos (promedios entre 1,22 y 1,72). Esto indica
deficiencias graves en habilidades literales, inferenciales y criticas, especialmente en
tareas complejas como interpretar informacion implicita y emitir juicios
fundamentados. Las calificaciones altas (4 y 5), ideales para un dominio adecuado,
son practicamente inexistentes, reflejando fallos en el aprendizaje y las estrategias
pedagodgicas. Es urgente implementar metodologias que fortalezcan estas
competencias para evitar un rezago académico significativo.

La entrevista aplicada a los docentes constdé de cinco preguntas abiertas que se
enfocaron en el uso y experiencia de recursos digitales para el proceso de ensefianza
de lectura:  Qué enfoque pedagdgico utiliza para planificar sus clases y por qué? Para
planificar mis clases, utilizo el enfoque constructivista, porque considero que los
estudiantes son los protagonistas de su propio aprendizaje y que el docente es un
mediador que los orienta y los motiva. ;Qué estrategias didacticas emplea para
favorecer el aprendizaje de sus estudiantes? Para favorecer el aprendizaje de mis
estudiantes, empleo estrategias didacticas como la lectura compartida, el dialogo, la
dramatizacion, el juego, el trabajo colaborativo y la metacognicion.

¢ Qué recursos o materiales utiliza para apoyar sus clases y cdmo los selecciona?
Para apoyar mis clases, utilizo recursos o materiales como libros, cuentos, revistas,
periodicos, imagenes, carteles, fichas, lapices, colores y tijeras. Los selecciono de
acuerdo al nivel, los intereses y las necesidades de mis estudiantes, y también a la
disponibilidad y accesibilidad de los mismos. ;Como evalua el progreso y el
desemperfio de sus estudiantes y qué instrumentos utiliza para ello? Para evaluar el
progreso y el desempefio de mis estudiantes, utilizo instrumentos como la observacion
directa, las rubricas, las listas de cotejo, los portafolios y las autoevaluaciones. Estos
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instrumentos me permiten recoger evidencias del proceso y del producto de la lectura,
asi como identificar fortalezas y areas de mejora.

¢ Qué dificultades o retos ha enfrentado en su labor docente y como los ha superado?
Una de las dificultades o retos que he enfrentado en mi labor docente es la falta de
recursos didacticos adecuados y variados para ensefiar la lectura. Para superar este
reto, he recurrido a la creatividad y a la busqueda de alternativas en el entorno, como
por ejemplo utilizar materiales reciclados, aprovechar los recursos naturales o solicitar
la colaboracion de las familias.

Se destaca un enfoque pedagdgico bien fundamentado y un compromiso genuino por
parte del docente. No obstante, para optimizar el impacto de estas practicas, seria
recomendable: 1. Fortalecer la formacion docente en el uso de tecnologias educativas
y herramientas innovadoras que complementen los métodos tradicionales. 2. Ampliar
las estrategias de evaluacion hacia practicas que incluyan retroalimentacion frecuente
y orientada al desarrollo de competencias especificas. 3. Promover alianzas
institucionales y comunitarias para mitigar la falta de recursos y asegurar un entorno
mas propicio para el aprendizaje. 4. Incorporar un enfoque reflexivo continuo, donde
los docentes evaluen la efectividad de sus estrategias y ajusten su practica
pedagogica de manera dinamica.

Encuesta aplicada

Consté de 15 preguntas, Género; ¢, Te sientes motivado/a cuando lees?; s Qué tipo de
lectura te agrada leer? (Selecciona todas las que apliquen); ¢ Te gusta leer libros o
textos?; ¢ Con qué frecuencia lees libros o textos fuera de la escuela?; Cuando lees
un texto, ¢te resulta facil entender lo que dice?; ¢ Te ayuda la informacion visual
(imagenes, graficos) cuando estas leyendo un texto?; Cuando lees un texto largo, ¢te
resulta dificil recordar lo que leiste?; ;Usas alguna aplicacion o recurso digital (como
tabletas o computadoras) para leer libros o historias?; ;Con qué tipo de recursos
digital o aplicaciones te gustaria experimentar la lectura?; ;Te parece que las
aplicaciones digitales te ayudan a comprender mejor lo que lees?; ;Usas alguna
aplicacidn que te ayude a practicar la lectura y comprension?; Cuando no entiendes
algo en un texto, ;Qué haces para comprenderlo mejor?; ;Te gustaria usar mas
recursos digitales en clase para mejorar tu comprension lectora?; En una escala del 1
al 5, ; Como calificarias tu habilidad para comprender lo que lees? Entre los resultados
que sintetizan el propdsito de la investigacion, la pregunta 4 y 5 (figura 3 y 4) muestran
que los estudiantes presentan interés por la lectura cuando se utiliza imagenes, videos
y audios. Ademas, mantienen experiencia con recursos como el celular, el computador
al igual que el uso de internet, Por tanto, es viable utilizar una estrategia basada en
aplicaciones web que estimulen la comprension lectora.
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Figura 2

Recursos conocidos por estudiantes.
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Nota: Autores (2025).
Figura 4
Agrado por la lectura cuando se usa videos e imagenes
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Nota: Autores (2025).

Propuesta: Educaplay para la mejora de comprension lectora

Titulo. Actividades ludicas en Educaplay para la mejora de comprension lectora.
Introduccion.

Educaplay es una plataforma educativa que permite crear y compartir actividades
interactivas de aprendizaje. Con Educaplay, los docentes pueden disefiar recursos
didacticos personalizados y adaptados a las necesidades de sus alumnos, utilizando
diferentes tipos de actividades como crucigramas, mapas, videos, audios, etc. Los
alumnos pueden acceder a las actividades desde cualquier dispositivo y obtener
retroalimentacion inmediata sobre su desempefio (Martinez-Lara, 2021). Educaplay
facilita la integracion con otras plataformas educativas como Moodle, Google
Classroom o Microsoft Teams, y ofrece un entorno colaborativo donde los usuarios
pueden compartir sus creaciones con la comunidad educativa.
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Con la propuesta se considera reducir la problematica de la comprensién lectora, dado
que, se atiende a la interpretacion literaria, con actividades que permitan identificar la
estructura del texto, ideas principales, ideas secundarias como también la intencién
principal del texto. Mientras que en la atencion inferencial se busca desarrollar en los
estudiantes la creatividad para introducirse en las frases significativas que le
represente. Finalmente, con las actividades creativas se busca desarrollar el
pensamiento critico, para emitir juicios de valor que se basen en argumentos propios
de la lectura y la realidad cotidiana del lector.

Objetivo. Aplicar una actividad basada en Educaplay para que se elabore una
evaluacion interactiva posterior a la lectura la manzana de la discordia en estudiante
de basica media.

Objetivos especificos. 1. Disefiar tres actividades evaluativas en Educaplay, test
interactivo, completar texto, Froggy Jumps. 2. Comparar los resultados obtenidos con
un test posterior a la experiencia de Educaplay. 3. Validar la actividad en Educaplay
por satisfaccion de los estudiantes y recomendacion de expertos en el uso de la
actividad en Eduacaplay.

Publico objetivo. Estudiante de quinto afio de basica de la Unidad Educativa
Tumbaco.

Métodos

El docente gestiona equipos tecnoldgicos como computador portatil, proyector y
celular, ademas, de la conectividad a internet que es fundamental para la aplicacion
de la actividad, los estudiantes se disponen a participar en las instrucciones del
profesor. Se desarrolla la aplicacion en seis momentos: 1. Planificar seis sesiones de
clases, para aplicar la actividad en Educaplay con todos los cursos de quinto grado.
2. Ejecutar de las actividades por parte del docente (Ver figura 5). 3. Evaluar la
experiencia del uso mediante encuesta de satisfaccion y test de comprensién lectora.
4. Presentar los resultados, conclusiones y recomendaciones.

Figura 5
Aplicacién de propuesta

Mis actividades

Pendientes de publicar

LA DISCORDIA

Nota: Autores (2025).
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Una vez ejecutadas las actividades en Educaplay, se aplicd por segunda ocasion el
test de comprension lectora como parte complementaria, los resultados fueron mayor
que antes de utilizar Educaplay (Tabla 3).

Tabla 3
Resultados posterior a la propuesta
Escala P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15

Calificado 1 6 217 217 30 12 18 15 21 12 18 9 15 24 3 3

Calificado2 21 12 6 33 6 27 9 18 18 9 12 6 21 18 24
Calificado 3 19 7 7 4 13 16 10 16 10 13 10 7 13 28 13
Calificado445 60 39 39 36 48 66 51 63 69 42 54 39 57 45

Calificado554 45 72 39 78 36 45 39 42 36 72 63 48 39 60

Total 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145

Promedio 3.10 3.21 3.56 2.42 3.68 2.57 3.37 2.75 3.19 3.14 3.64 3.66 2.73 2.92 3.31

Nota: Autores (2025).

El analisis revela un desempeno notablemente positivo en comprensién lectora, con
calificaciones mayoritariamente concentradas en los niveles mas altos (promedios
entre 3.10 y 3.68). Esto indica un desarrollo significativo en habilidades literales,
inferenciales y criticas, especialmente en tareas complejas como interpretar
informacion implicita y emitir juicios fundamentados. Las calificaciones altas (4 y 5),
representativas de un dominio adecuado, son predominantes, reflejando avances
sustanciales en el aprendizaje y la efectividad de las estrategias pedagogicas
implementadas. Estos resultados evidencian que la propuesta ha logrado un impacto
positivo, consolidando competencias clave y minimizando riesgos de rezago
académico.

Una vez obtenidos los promedios se comparan para determinar la incidencia del uso
de las actividades en Educaplay (Tabla 4). Se evidencia que se mejora
cuantitativamente los resultados de comprension lectora de acuerdo al test, por tanto,
existe una incidencia significativa en el uso de la estrategia basada en la aplicacion
web escogida.

Tabla 4
Promedios comparados
Antes 1,20 1,49 1,72 1,45 1,59 1,22 1,41 1,34 1,28 1,37 1,49 1,57 1,45 1,51 1,41

Después 3,10 3,21 3,56 2,42 3,68 2,57 3,37 2,75 3,19 3,14 3,64 3,66 2,73 2,92 3,31
Diferencia 1,90 1,72 1,84 0,97 2,09 1,34 1,97 1,41 1,90 1,78 2,15 2,09 1,28 1,41 1,90

Nota: Autores (2025).
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La prueba de hipotesis se aplica mediante la prueba no paramétrica chi cuadrado,
como supuesto a comprobar, se basa en los criterios del nivel de significancia con
valor de 0,5 de estandar para decision, debiendo ser el estadistico menor que el
referido para validar la hipétesis del autor. Si el valor que representa al estadistico del
chi cuadrado es mayor se rechaza la hipétesis del autor si se acepta la hipétesis nula,
se representa la hipétesis del autor con H1, la hipétesis nula con HO.

H1= La estrategia didactica basada en el uso de Educaplay incide significativamente
en la comprensién lectora.

HO= La estrategia didactica basada en el uso de Educaplay no incide
significativamente en la comprension lectora.

Tabla 5
Anélisis de Asociacion entre la Aplicacion de la Propuesta y los Niveles de
Comprension Lectora mediante Prueba Chi-Cuadrado

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion

Descripcion Valor df asintoética
(bilateral)

Chi-cuadrado  de 68,0797 6 0,000
Pearson
Razon de 70,952 6 0,000
verosimilitud
Asomauon lineal por 32,218 1 0,000
lineal
N de casos validos 145

a. 10 casillas (83,3%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 1,28.

Nota: Autores (2025).

Criterio de eleccion de hipotesis y comprobacion, como el p valor es 0,00 por tanto
menor que 0,05 se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis del autor,
concluyendo que el uso de la estrategia basada en Educaplay mejora
significativamente la comprension lectora. Resultado de aquello se demuestra
estadisticamente que el supuesto de las investigadoras tiene evidencia significativa
que validan la hipétesis planteada.
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4. Discusion

Los resultados obtenidos en esta investigacion sobre el impacto positivo de Educaplay
en la comprension lectora estan alineados con estudios previos que destacan la
efectividad de las tecnologias interactivas y la gamificacion en entornos educativos.
Por ejemplo, investigaciones como las de Gonzalez-Moreno y Solovieva (2024) y
Carré et al. (2021) subrayan que plataformas digitales como Educaplay no solo
fomentan la motivacion en los estudiantes, sino que también personalizan las
experiencias de aprendizaje, mejorando habilidades clave como la comprension
lectora. Estos hallazgos corroboran la importancia de integrar herramientas
tecnolégicas que combinen elementos ludicos con objetivos pedagogicos (Rosero
Camacho et al., 2024).

Este estudio se suma a la evidencia presentada por autores como Gonzalez-Moreno
y Solovieva (2024), quienes demostraron que la gamificacion puede aumentar
significativamente el interés y la participacion estudiantil, dos factores criticos para
superar las barreras de desinterés observadas en el diagndstico inicial. La correlacion
positiva entre el uso de recursos digitales y el desarrollo de habilidades inferenciales
y criticas coincide con los planteamientos de estos estudios, que resaltan el valor del
aprendizaje activo y visual en la formacion de competencias lectoras.

En términos de la percepcion docente, los resultados también reflejan hallazgos
previos que indican la necesidad de una formacion mas robusta en tecnologias
educativas. Estudios como el de (Lépez Hernandez y Arango-Tobdn 2024), han
evidenciado que, aunque los docentes reconocen el potencial de las tecnologias
interactivas, su adopcidn efectiva esta limitada por la falta de capacitacion y recursos.
Esto subraya la importancia de combinar herramientas tecnoldgicas con iniciativas de
desarrollo profesional docente.

Por ultimo, los resultados estadisticos que validan la hipétesis del impacto significativo
de Educaplay coinciden con estudios recientes que han evaluado la efectividad de
estrategias basadas en la web, como los realizados por Lopez Hernandez y Arango-
Tobon (2024), quienes concluyeron que el uso de plataformas digitales mejora tanto
el rendimiento académico como las actitudes hacia la lectura en estudiantes de niveles
similares (Cadena Villegas et al., 2023). Esta consistencia entre los hallazgos destaca
la relevancia de seguir promoviendo metodologias pedagogicas innovadoras
apoyadas en tecnologias digitales.

5. Conclusiones

La revision bibliométrica evidencia una relacion significativa entre las estrategias
pedagogicas y las tecnologias interactivas para mejorar la comprension lectora,
destacando el potencial de herramientas como la inteligencia artificial, la gamificacion
y plataformas como Educaplay. Sin embargo, el diagndstico inicial revela un uso
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limitado de recursos digitales por parte de los docentes, acompafiado de un bajo
interés estudiantil hacia la lectura y deficiencias en habilidades literales, inferenciales
y criticas.

La validacion del test diagnostico mostré un desempefio preocupante, con
calificaciones concentradas en los niveles mas bajos. Paralelamente, entrevistas a
docentes resaltaron la necesidad de formacion tecnoldgica y recursos educativos
innovadores, mientras que las encuestas a estudiantes reflejaron un interés en
recursos digitales y multimedia para potenciar su comprension lectora.

La implementacidon de una estrategia basada en Educaplay, centrada en actividades
interactivas como crucigramas y cuestionarios, logré mejoras significativas en todas
las dimensiones de la comprension lectora. Los resultados cuantitativos muestran un
aumento notable en las calificaciones promedio tras la intervencion. Las pruebas
estadisticas (chi cuadrado) validaron la hipotesis de que el uso de Educaplay impacta
positivamente en la comprension lectora, consolidando habilidades clave y reduciendo
el rezago académico. Esto resalta la importancia de integrar tecnologias educativas
en contextos pedagodgicos.
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